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Abstract 
 Corruption in Thai society has a huge negative impact in the country and is a major 
obstacle to economic, social and political development in all dimensions. The current pattern of 
corruption has shifted to more complex forms. A lack of transparency in public procurement 
leads to numerous corruptions. Preventing corruption is a national strategy and agenda because 
corruption is a major problem in Thailand that must be addressed urgently. This article aims to 
provide an idea of how to use data mining processes with machine learning techniques to prevent 
corruption in public procurement. The author studied the principle, theories and research papers 
from foreign countries, and synthesized information to be guidelines for practical use. 
 Application of data mining process with machine learning techniques is using algorithms 
and decision trees to analyze corruption in public procurement by using the completed 
procurement project data as a training set and a testing set. The steps of the data mining process 
consist of 1) Selection 2) Preprocessing 3) Transformation 4) Data Mining and 5) Interpretation and 
Evaluation. These are steps of using data mining for translating into the knowledge and presenting 
them to relevant parties to support decision-making.  
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 The analysis for predicting corruption in new procurement projects, the computer 
programs will take the former information to compare with new information. In the case where 
the program analyzes and predicts that new procurement projects are among the corrupt, the 
project owner agency can apply this information in the corruption prevention plan. Or this 
information can be used for relevant agencies to set up surveillance measures and to check each 
step of the process to ensure fairness and transparency in accordance with the objectives of the 
use of state budget. 
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บทคัดย่อ 
  การทุจริตในสังคมไทยส่งผลเสียต่อประเทศอย่างมหาศาลและเป็นอุปสรรคส าคัญต่อการพัฒนา
เศรษฐกิจ สังคม การเมือง ในทุกมิติ  รูปแบบการทุจริตในปัจจุบันได้ปรับเปลี่ยนเป็นการทุจริตที่ซับซ้อนมากขึ้น 
การจัดซื้อจัดจ้างภาครัฐที่ไม่โปร่งใส จะน าไปสู่การทุจริตคอร์รัปชันต่าง ๆ มากมาย การป้องกันการทุจริตคอร์รัป
ชันถือเป็นยุทธศาสตร์และวาระแห่งชาติ เนื่องจากการทุจริตคอร์รัปชันเป็นปัญหาที่ส าคัญของประเทศไทยที่ต้อง
ได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน บทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอแนวคิดการประยุกต์ใช้กระบวนการเมืองข้อมูล
ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  เพ่ือการป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ  โดยผู้เขียนได้
ศึกษาหลักการ ทฤษฎี ตัวอย่างงานงานวิจัยในต่างประเทศ  และด าเนินการสังเคราะห์เรียบเรียงขึ้นเพ่ือเป็น
แนวทางในการน าไปปฏิบัติจริงต่อไป 
 การประยุกต์ใช้กระบวนการเหมืองข้อมูลด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องโดยใช้อัลกอริทึม ต้นไม้
ตัดสินใจ มาวิเคราะห์การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐโดยใช้ข้อมูลโครงการจัดซื้อจัดจ้างที่
ด าเนินการเสร็จสมบูรณ์แล้วมาเป็นชุดข้อมูลเรียนรู้ และชุดข้อมูลทดสอบ โดยมีขั้นตอนของกระบวนการเหมือง
ข้อมูล ประกอบด้วย 1) การเลือกข้อมูล 2) การเตรียมข้อมูล  3) การเปลี่ยนรูปข้อมูล 4) การท าเหมืองข้อมูล และ 
5) การแปลผลและการประเมินผล เป็นขั้นตอนที่น ารูปแบบที่ได้จากการท าเหมืองข้อมูล แปลให้อยู่ในรูปของ
ความรู้ และน าเสนอต่อผู้ที่เกี่ยวข้องเพ่ือใช้สนับสนุนการตัดสินใจ   
   การวิเคราะห์เพ่ือท านายการทุจริตโครงการจัดซื้อจัดจ้างใหม่ โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะใช้ความรู้จาก
การเรียนรู้ข้อมูลเก่ามาเปรียบเทียบกับข้อมูลใหม่ ในกรณีที่โปรแกรมวิเคราะห์และท านายว่าโครงการจัดซื้อจัดจ้าง
ใหม่อยู่ในกลุ่มทุจริต หน่วยงานเจ้าของโครงการสามารถน ามาเป็นข้อมูลในวางแผนป้องกันการทุจริต หรือเป็น
ข้อมูลให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องวางมาตรการเฝ้าระวังและตรวจสอบการด าเนินการแต่ละขั้นตอนให้เที่ยงตรงโปร่งใส
ตามเจตนารมณ์ของการใช้งบประมาณแผ่นดินต่อไป 
 

ค าส าคัญ: เหมืองข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่อง ต้นไม้ตัดสินใจ การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ 
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1. บทน า  
 การทุจริตในสังคมไทยระหว่างช่วงเวลากว่าทศวรรษ ส่งผลเสียต่อประเทศอย่างมหาศาลและเป็นอุปสรรค
ส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ในทุกมิติ รูปแบบการทุจริตจากเดิมที่เป็นทุจริตทางตรงไม่ซับซ้อน 
อาทิ การรับสินบน การจัดซื้อจัดจ้าง ในปัจจุบันได้ปรับเปลี่ยนเป็นการทุจริตที่ซับซ้อนมากขึ้น  ตัวอย่างเช่น การ
ทุจริตเชิงนโยบาย การทุจริตข้ามแดนข้ามชาติ ซึ่งเชื่อมโยงไปสู่อาชญากรรมอ่ืน ๆ มากมายและส่งผลกระทบทาง
ลบในวงกว้าง (ศูนย์ปฏิบัติการต่อต้านการทุจริต กระทรวงศึกษาธิการ , 2560) ปริมาณเงินงบประมาณของ
หน่วยงานราชการในปีหนึ่ง ๆ สูงมาก โดยมีนักวิชาการหลายท่านเคยประเมินไว้ว่าอัตราการทุจริตจากเงิน
งบประมาณจะมีอัตราตั้งแต่ 10 - 20% (ธราพงศ์  ลิ้มสุทธิวันภูมิ และ ตวงทอง สินชัย, 2563) สภาพปัญหาการ
จัดซื้อจัดจ้างในหน่วยงานภาครัฐ ที่ก่อให้เกิดปัญหาการทุจริตคอร์รัปชัน ซึ่งประเทศไทยก าลังประสบปัญหาการ
ทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างที่รุนแรง โดยรูปแบบการทุจริตส่วนใหญ่จะเป็นในลักษณะของการรับสินบน การฮ้ัวประมูล 
การใช้อ านาจหน้าที่กระท าผิดโดยมิชอบ รวมไปถึงเรื่องผลประโยชน์ทับซ้อน และการเอ้ือผลประโยชน์ต่อคู่สัญญา 
สาเหตุส่วนใหญ่มาจากระบบอุปถัมภ์และเป็นระบบที่มีมายาวนานทุกยุคทุกสมัยท าให้ระบบนี้ฝังตัวเป็นรากลึกอยู่
ในสังคมไทยมาเป็นระยะเวลานานจนถึงปัจจุบัน (สิรินทรา เสียบไธสง และ สมศักดิ์ อมรสิริพงศ์, 2562)  รูปแบบ
การจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐต้องปฏิบัติตามพระราชบัญญัติการจัดซื้อจัดจ้างและการบริหารงานพัสดุ
ภาครัฐ พ.ศ. 2560  โดยได้ก าหนดกระบวนการจัดซื้อจัดจ้างต้องปฏิบัติ 8 ขั้นตอน คือ 1) การก าหนดความ
ต้องการ 2) การตั้งงบประมาณ 3) การก าหนด Term of Reference (TOR) 4) การออกประกาศประกวดราคา 5) 
การเสนอราคา 6) การพิจารณาและตัดสิน 7) การส่งมอบและติดตั้ง 8) การจ่ายเงิน (ธราพงศ์  ลิ้มสุทธิวันภูมิ และ 
ตวงทอง สินชัย, 2563) ซึ่งการจัดซื้อจัดจ้างภาครัฐที่ไม่โปร่งใส จะน าไปสู่การทุจริตคอรร์ปัชันต่าง ๆ มากมาย เช่น 
การติดสินบน การสมรู้ร่วมคิด การฮ้ัวประมูล การเอ้ือผลประโยชน์ ไปจนถึงการมีผลประโยชน์ทับซ้อน ซึ่งเกิดจาก
ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องใช้อ านาจหรือตัดสินใจโดยค านึงถึงผลประโยชน์ส่วนตนมากกว่าผลประโยชน์ส่วนราชการ ไม่ว่า
จะเป็นผู้ก าหนดนโยบาย เจ้าหน้าที่ของรัฐที่รับผิดชอบในการจัดซื้อจัดจ้าง ผู้เข้าร่วมประมูล คู่สัญญา และผู้มีส่วน
ร่วมเก่ียวข้องทั้งหลายในสัญญา 
 การป้องกันการทุจริตคอร์รัปชันถือเป็นยุทธศาสตร์และวาระแห่งชาติ เนื่องจากการทุจริตคอร์รัปชันเป็น
ปัญหาที่ส าคัญของประเทศไทยที่ต้องได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน (กรมสอบสวนคดีพิ เศษ, 2562)   
ซึ่งปัญหาการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐเป็นปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างเป็นระบบ และเป็นปัญหาที่
เกิดขึ้นซ้ าซาก ดังนั้นในการแก้ปัญหาต้องด าเนินการวิเคราะห์ด้วยวิธีการคิดเชิงระบบ (systems thinking) อย่าง
ละเอียดครอบคลุมถึงพฤติกรรมของปัญหา รูปแบบของปัญหา องค์ประกอบของปัญหา และความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบของปัญหา การวิเคราะห์ด้วยวิธีการคิดเชิงระบบ  เป็นการศึกษาข้อมูลที่เกิดขึ้นในอดีตเพ่ือสร้างแบบ
แผนว่าท าไมถึงเกิดการทุจริตขึ้นได้  ผลการได้แบบแผนการทุจริตที่ เกิดขึ้นสามารถน ามาเป็นข้อมูลเพ่ือท านาย
โครงการจัดซื้อจัดจ้างที่จะเกิดขึ้นใหม่ว่าโครงการมีแนวโน้มเกิดการทุจริต หรือไม่เกิดการทุจริต การที่ทราบว่า
โครงการใดมีแนวโน้มจะเกิดการทุจริต จะท าให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องทบทวนโครงการหรือเพ่ิมมาตรการตรวจสอบ
ติดตามทุกข้ันตอนส่งผลให้เกิดความโปร่งใสในการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐได้ในที่สุด  
 ในกระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหารูปแบบการทุจริตจัดซื้อจัดจ้าง ในปัจจุบันสามารถน าเทคโนโลยีเข้า
มาเป็นเครื่องมือเพ่ือช่วยวิเคราะห์ท าให้มีผลการวิเคราะห์มีความถูกต้องแม่นย ามากขึ้น เทคโนโลยีดังกล่าว ได้แก่ 
เทคโนโลยีเหมืองข้อมูล (Data mining) ด้วยความแม่นย าของระบบประมวลผลของคอมพิวเตอร์ที่สามารถ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึกที่ให้ผลลัพธ์การวิเคราะห์มีความถูกต้องและเชื่อถือได้ ท าให้เทคโนโลยีเหมืองข้อมูล  
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ถูกน าไปใช้อย่างกว้างขวางในหลาย ๆ หน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชน ซึ่งกระบวนเหมืองข้อมูล มีเทคนิคที่น ามาใช้
วิเคราะห์หลายวิธีการ  ในปัจจุบันเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine learning) เป็นเทคนิคที่ได้รับการ
ยอมรับว่ามีประสิทธิภาพในวิเคราะห์การจ าแนกข้อมูล และสามารถท านายผลจากข้อมูลที่มีอยู่ถูกต้องในอัตราสูง  
เนื่องจากเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  เรียนรู้จากข้อมูลที่เกิดขึ้นในอดีต และสามารถเรียนรู้จากการรวบรวมข้อมูล
เข้าสู่ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ (Big data) ส าหรับการวิเคราะห์และประมวลผลอย่างต่อเนื่องท าให้การเรียนรู้ของ
เครื่องวิเคราะห์ได้ถูกต้องมากข้ึน ส่งผลให้สามารถท านายพฤติการณ์ต่าง ๆ น าไปสู่การตัดสินใจการด าเนินงานตาม
ภารกิจของหน่วยงานอย่างมีประสิทธิภาพ  
 ส าหรับบทความนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือน าเสนอแนวคิดการป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงาน
ภาครัฐโดยการประยุกต์ใช้กระบวนการเมืองข้อมูลด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง เพ่ือเป็นข้อมูลน าไปใช้ในการ
วางแผนเพื่อการป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ  เช่น ท านายแนวโน้มการทุจริตการจัดซื้อ
จัดจ้างโครงใหม่ที่จะเกิดขึ้น การหาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบการทุจริตที่เกิดขึ้น เป็นต้น  
 การด าเนินการศึกษา  ผู้เขียนได้ศึกษาหลักการ ทฤษฎี ประเด็นที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ทฤษฎีเหมืองข้อมูล  
ทฤษฎีการเรียนรู้ของเครื่อง ทฤษฎีต้นไม้ตัดสินใจ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับการท าเหมืองข้อมูล  และตัวอย่าง
งานวิจัยในต่างประเทศ  พร้อมทั้งได้เสนอตัวอย่างการประยุกต์ใช้กระบวนการเหมืองข้อมูล ด้วยเทคนิคการเรียนรู้
ของเครื่องเพ่ือการป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐเพ่ือเป็นแนวทางในการน าไปปฏิบัติจริง
ต่อไป 
 
2. ทฤษฎีเหมืองข้อมูล (Data Mining) 
 Data Mining หมายถึง การสกัดหรือวิเคราะห์ค้นหาข้อมูลที่ต้องการจากข้อมูลจ านวนมากได้หรือกล่าว
อีกนัยหนึ่ง คือ ชุดซอฟต์แวร์ (Software) วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ถูกออกแบบมาเพ่ือระบบสนับสนุนความต้องการ
ของผู้ใช้ในการค้นหาข้อมูลที่ต้องการจากข้อมูลจ านวนมากได้ (ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2564)  การท าเหมืองข้อมูล (Han & Kamber, 2006) คือ กระบวนการ
วิเคราะห์ข้อมูลจากมุมมองที่แตกต่างกันและสามารถสรุปผลเป็นข้อมูลที่มีประโยชน์ กระบวนการท าเหมืองข้อมูล
ใช้หลายหลักการเช่น เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  สถิติ (Statistics) เทคนิคการสร้างภาพ (Visualization 
techniques) วิทยาการสารสนเทศ ( Information science)  เทคโนโลยีฐานข้อมูล (Database technology) 
และหลักการอื่น ๆ เพื่อค้นพบและน าเสนอความรู้ในรูปแบบที่เข้าใจได้ง่าย โดยอีกความหมายหนึ่งคือกระบวนการ
ที่กระท ากับข้อมูลจ านวนมาก เพ่ือสกัดสารสนเทศรวมถึงรูปแบบและความสัมพันธ์ที่ซ่อนอยู่ในชุดข้อมูลขนาดใหญ่นั้น 
ซึ่งการท าเหมืองข้อมูลเป็นการบรรจบกันของหลายหลักการ ดังภาพที่ 1 
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ภาพที่ 1 หลักการที่ใช้ในการท าเหมืองข้อมูล  
 
 
 
 
 
 
 
 
                         
 
 
 
 
 
 
ที่มา: From Data mining: Concepts and techniques (2nd ed.) (pp. 29), by โดย J. Han, & M. Kamber, 2006, San 
Francisco: Morgan Kaufmann. 
 
 กระบวนการท างานของ Knowledge Discovery in Database (KDD) หรือ Data Mining 
 กระบวนการ Knowledge Discovery in Database (KDD) (Fayyad et al., 1996) หมายถึงกระบวนการ
ในการค้นหาความรู้สารสนเทศจากกลุ่มข้อมูลที่มีจ านวนมาก ซึ่งมีขั้นตอนการท าเหมืองข้อมูลเป็นกระบวนการ
หลักเพ่ือค้นหาลักษณะที่น่าสนใจของข้อมูลเหล่านี้ ท าให้ได้มาซึ่งรูปแบบข้อมูลที่เป็นเหตุเป็นผล เป็นประโยชน์
และเข้าใจได้ง่าย ซึ่งการน าเอาเทคนิคการท าเหมืองข้อมูลไปใช้นั้นจะมีวิธีการต่างกัน ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ที่จะ
น าไปใช้งานว่าใช้เพื่อท าอะไร สิ่งที่ต้องการรู้คืออะไร ดังนั้นจึงมีการน าเสนอวิธีการที่หลากหลายส าหรับเป้าหมายที่
ต่างกันเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมต่อความต้องการหลังจากน าไปใช้งาน โดยขั้นตอนการท าเหมืองข้อมูลสามารถ
แสดงเป็นรูปได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Data Mining 

สถิติ 

การเรียนรู้ของเคร่ืองจกัร 

หลกัการอ่ืน ๆ เทคนิคการสร้างภาพ 

วทิยาการสารสนเทศ 

เทคโนโลยฐีานขอ้มูล 
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ภาพที่ 2  กระบวนการท าเหมืองข้อมูล (Fayyad et al., 1996) 
 

 
 
ที่มา: From From Data Mining to Knowledge Discovery in Databases (pp. 41), by U. Fayyad, G. Piatetsky-Shapiro, 
& P. Shapiro, AI Magazine, 17(3). 
 
  จากภาพที่ 2 แสดงกระบวนการท าเหมืองข้อมูล 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
  1.  การเลือกข้อมูล (Selection) เป็นการเลือกหรือแบ่งข้อมูลตามเงื่อนไขที่ก าหนด เช่น เลือกพนักงาน
ที่มีรถยนต์เป็นของตนเอง 
   2.  การเตรียมข้อมูล (Preprocessing) เป็นขั้นตอนในการเตรียมข้อมูลโดยการแยกข้อมูลที่ไม่มีค่า
ข้อมูลที่ท าการบันทึกผิด ข้อมูลที่มีความซ้ าซ้อนหรือไม่สอดคล้องกันออกไปและท าการรวบรวมข้อมูลที่ต้องการซึ่ง
ได้มาจากหลายๆ ฐานข้อมูลเข้าไว้ด้วยกัน 
    3.  การเปลี่ยนรูปข้อมูล (Transformation) เป็นขั้นตอนการเปลี่ยนรูปหรือรวบรวมข้อมูลให้อยู่ใน
รูปแบบที่เหมาะสมส าหรับการท าเหมืองข้อมูล เช่น ในรูปผลรวม หรือ ผลสรุป 
  4.  การท าเหมืองข้อมูล (Data mining) เป็นขั้นตอนที่ส าคัญเพ่ือท าการกลั่นกรองรูปแบบของข้อมูล 
(Data pattern) จากข้อมูลดิบที่มี ในขั้นตอนนี้มีการน าเทคนิคต่าง ๆ เพ่ือเข้ามาช่วยในการดึงรูปแบบ (Pattern) 
ที่ซ่อนอยู่ในข้อมูลออกมา  
  5.  การแปรผลและการประเมินผล (Interpretation evaluation)  เป็นขั้นตอนท่ีน ารูปแบบ (Pattern) 
ที่ได้จากการท าเหมืองข้อมูล แปลให้อยู่ในรูปของความรู้ (Knowledge) และน าเสนอต่อผู้ใช้ เพ่ือใช้สนับสนุนการ
ตัดสินใจ 
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3. ทฤษฎีการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine learning)   
  Machine learning หรือ การเรียนรู้ของเครื่อง เป็นสาขาหนึ่งของปัญญาประดิษฐ์ที่พัฒนามาจาก
การศึกษาการรู้จ าแบบเกี่ยวข้องกับการศึกษาและการสร้างอัลกอริทึมที่สามารถเรียนรู้ข้อมูลและท านายข้อมูลได้ 
อัลกอริทึมนั้นจะท างานโดยอาศัยโมเดลที่สร้างมาจากชุดข้อมูลตัวอย่างเพ่ือการท านายหรือตัดสินใจโดยไม่ต้อง
เขียนโปรแกรมไว้อย่างชัดแจ้ง  การเรียนรู้ของเครื่องต้องอาศัยวิธีการทางสถิติศาสตร์เป็นอย่างมาก โดยเชื่อมโยง
กับองค์ความรู้ อ่ืนที่ต้องการน าไปประยุกต์ เช่น การแพทย์ ชีวสารสนเทศศาสตร์ เคมีสารสนเทศศาสตร์  
(ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ, 2564) การเรียนรู้ของเครื่อง 
หมายถึง การน าข้อมูลต่าง ๆ มาฝึกให้เครื่องหรือคอมพิวเตอร์ได้เรียนรู้หาค าตอบ การเรียนรู้ หมายถึง การเรียนรู้
วิธีหาค าตอบจากข้อมูลฝึกหัด จากนั้นจึงน าวิธีการหาค าตอบที่ได้ไปใช้พยากรณ์คาดการณ์สิ่งที่จะเกิดขึ้นจากข้อมูล
ชุดใหม่ ต่างจากการท าเหมืองข้อมูลเพราะการท าเหมืองข้อมูลเป็นการวิเคราะห์สืบค้นหาความรู้ที่เป็นประโยชน์
และมีความส าคัญที่แฝงอยู่ในฐานข้อมูลขนาดใหญ่ที่ยังไม่ทราบค าตอบหรือความสัมพันธ์ของปัจจัยต่าง ๆ ที่แฝง
อยู่ (Kaur et al., 2015) ซึ่งสอดคล้องกับ ปริญญา สงวนสัตย์ (2562 , น. 3) ที่ได้กล่าวว่า “Machine learning” 
หรือ “การเรียนรู้ของเครื่อง” เป็นเครื่องมือหนึ่งของปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) หรือ AI ที่มุ่งเน้นใน
การใช้ตัวอย่างหรือประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้งาน โดยมนุษย์มีส่วนร่วมเพียงการออกแบบระบบเท่านั้น หลังจาก
นั้นระบบจะสกัดสาระส าคัญจากตัวอย่างเหล่านี้เอง หลักจากเรียนรู้เสร็จสิ้นด้วยตัวอย่างจ านวนหนึ่งอย่างเพียงพอ 
เครื่องหรือระบบที่เรียนรู้แล้วนี้สามารถน าไปใช้ในการประมวลผลของตัวอย่างใหม่ที่ไม่เคยพบมาก่อนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยในการฝึกให้คอมพิวเตอร์เรียนรู้จะใช้ข้อมูลในอดีตจ านวนมากน ามาวิเคราะห์ด้วยเทคนิคของ
เหมืองข้อมูล เพ่ือสร้างวิธีการเรียนรู้ที่เป็นต้นแบบใช้พยากรณ์หรือท านายสิ่งที่อาจจะเกิดในอนาคต  ปัจจุบัน 
Machine learning  ถูกแบ่งอย่างกว้างๆ ออกเป็น 3 ประเภท โดย Shalev-Shwartz and Ben-David (2009) 
ได้อธิบายตามลักษณะของข้อมูลน าเข้า หรือข้อมูลฝึก ได้แก่ 
 การเรียนรู้จากข้อมูลแบบมีโครงสร้าง (Supervised learning) เป็นการเรียนรู้แบบมีผู้สอน หรือจาก
ข้อมูลตัวอย่างในอดีตที่เฉลยผลลัพธ์ที่ควรจะเป็นแสดงเป็นลาเบล (Label) ไว้ น ามาสอน Machine ให้ค้นหา
ความสัมพันธ์ และสร้างกฎทั่วไปไว้ เพ่ือท านายว่าข้อมูลน าเข้าแบบนี้แล้วจะท าให้ได้ข้อมูลส่งออกแบบใด ส าหรับ
เทคนิควิธีการจ าแนกกลุ่ม (Classification) เช่น การวิเคราะห์เครือข่ายประสาทเทียม (Neuron networks) และ
การวิเคราะห์ต้นไม้ตัดสินใจ 
 การเรียนรู้จากข้อมูลแบบไม่มีโครงสร้าง (Unsupervised learning) เป็นการเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน 
หรือไม่มีข้อมูลเฉลยผลลัพธ์ใด ๆ ให้ Machine ได้เรียนรู้ ซึ่ง Machine ต้องหาโครงสร้างของข้อมูลน าเข้าเอง โดย
บอกแค่ความต้องการข้อมูลแบบใด เช่นต้องการแบ่งกลุ่มข้อมูล (Clustering) แต่ไม่สามารถระบุผลลัพธ์ 
ที่จะได้ Machine จะท าการแบ่งกลุ่มข้อมูลตามเงื่อนไขท่ีเราระบุเท่านั้น ส าหรับเทคนิควิธีที่ใช้ในการจัดกลุ่มข้อมูล 
เช่น Hierarchical clustering algorithms (Single-link, Complete-link, Average-link) และPartitional clustering 
algorithms (K-means, K-medoids) 
 การเรียนรู้ ในรูปแบบที่ ใกล้ เคียงกับการเรียนรู้ของมนุษย์มากที่สุด การเรียนรู้แบบเสริมแรง 
(Reinforcement learning) คือ Machine มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา โดย Machine 
จะต้องท างานบางอย่างเอง โดยที่ไม่มี “ผู้สอน” คอยบอกว่าวิธีการแบบใดจะท าให้ถึงเป้าหมาย หรือวิธีการที่ท าอยู่
เข้าใกล้เป้าหมายแล้วหรือไม่  
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 บทความนี้ในการน าเสนอตัวอย่างการวิเคราะห์ ผู้เขียนใช้การวิเคราะห์ด้วยประเภทการเรียนรู้จากข้อมูล
แบบมีโครงสร้าง เป็นการเรียนรู้แบบมีผู้สอน โดยใช้ข้อมูลหรือจากข้อมูลตัวอย่างในอดีตที่มีผลการสอบสวนสิ้นสุด
แล้วน าเข้าการเรียนรู้ของเครื่อง ให้ค้นหาความสัมพันธ์ และสร้างกฎทั่วไปไว้เพ่ือท านายว่าจากข้อมูลที่น าเข้าแล้ว
จะท าให้ได้ข้อมูลส่งออกแบบใด ส าหรับเทคนิควิธีการจ าแนกกลุ่มที่น าเสนอคือ ต้นไม้ตัดสินใจ 
 
4. การใช้การเรียนรู้ของเครื่องสร้างโมเดลการทุจริตคอร์รัปชัน 
 การใช้การเรียนรู้ของเครื่องสร้างโมเดลวิเคราะห์การทุจริตคอร์รัปชัน สามารถใช้วิธีการวิเคราะห์ด้วยวิธี
โครงข่ายประสาทเทียม (Artificial Neuron Network)  หรือวิธีนาอีฟเบย์ (Naive bayes) หรือวิธี Support 
Vector Machine หรือ วิธีต้นไม้ตัดสินใจ (Decision tree)  เนื่องจากแต่ละวิธีใช้ส าหรับการจัดกลุ่มข้อมูล  
กล่าวคือ โมเดลต่าง ๆ จะใช้ข้อมูลในอดีตและเพ่ือท านายสิ่งที่จะเกิดขึ้นในอนาคต สามารถให้ข้อมูลเชิงลึกแก่
หน่วยงานก ากับดูแลเกี่ยวกับความเสี่ยงที่จะเกิดขึ้น (Gallego et al., 2018) หรือสามารถระบุความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบพ้ืนฐานที่น าไปสู่ความทุจริต จากผลการวิเคราะห์ กฎความสัมพันธ์ของวิธีต้นไม้ตัดสินใจ  
(Velasco et al., 2021) ได้ศึกษาโมเดลที่มีคุณสมบัติการท านายที่ดีที่สุด โดยวิเคราะห์ตัวชี้วัดการทุจริตสูง โดย
การรวมฐานข้อมูลที่แตกต่างกัน การรู้จ ารูปแบบ และความรู้ในการดึงข้อมูลเป็นส่วนหนึ่งของการค้นพบความรู้ 
จากการศึกษาได้เสนอแนะว่าการประยุกต์ใช้การเข้าถึงบิ๊กดาต้า (Big data) และวิธีการท าเหมืองข้อมูล จะท าให้
ได้ผลลัพธ์ที่ดีขึ้น โดยได้ปรับข้อมูลน าเข้าด้วยฐานข้อมูลประเภทต่าง ๆ (ภาพท่ี 3) เพ่ือสร้างที่เก็บส่วนกลาง (Data 
lake) หรือชุดข้อมูลแบบรวมศูนย์ที่สามารถรองรับรูปแบบของพฤติกรรมที่น่าสงสัยหรือทุจริตในกระบวนการ
จัดซื้อจัดจ้าง ซึ่งคุณภาพการวิเคราะห์สิ่งผิดปกตินั้นขึ้นอยู่กับคุณภาพของสิ่งที่ดูพิรุธ หรือดูน่าสงสัย (Red Flags) 
 
ภาพที่ 3 โมเดลการตรวจจับการฉ้อโกง  
 
 
 
 
 
  
  
ที่มา: From Review of Public Procurement Fraud Detection Techniques Powered by Emerging Technologies  
(pp. 3), by N. Modrušan, L. Mršić, & K. Rabuzin, International Journal of Advanced Computer Science and 
Applications, 12(2). 
 
 
 
 
 
 

ระบุแหล่งขอ้มูล การดึงขอ้มูลและ

การประมวลผล 

ระบุตวับ่งช้ีการ
ทุจริต 

ระบุส่ิงท่ีดูพิรุธ 

หรือดูน่าสงสยั  

การติดฉลาก

ขอ้มูล 

การสร้าง

แบบจ าลอง 

การตรวจสอบ 

โมเดล 
การปรับและ 

การใชโ้มเดล 
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 ตัวอย่างงานวิจัยต่างประเทศการท าเหมืองข้อมูลวิเคราะห์การทุจริต ดังตารางที่ 1 (Modrušan et al., 
2021) 
 

ตารางท่ี 1  งานวิจัยการท าเหมืองข้อมูลวิเคราะห์การทุจริต 
 

ผู้วิจัย เป้าหมาย รูปแบบ/วิธีการ ตัวแปรเป้าหมาย 
Wensink and Maarten de 
Vet (2006) 

การประมาณความน่าจะเป็น
ของการทุจริต 

Probit -Linear Regression การทุจริต, กรณโีปร่งใส 

Mencıa et al. (2013) การท านายจ านวนผู้ประมูล k-NN, LibSVM, LibLinear 
Ensemble, Neural 
network 

“น่าสงสัย” การประกวด
ราคาเดียว 

Wang (2016) แบบจ าลองการคาดการณ์
ความเสีย่งจากการฉ้อโกงใน
สัญญา 

One-Class Support 
Vector Machine, Logistic 
Regression 

"เสี่ยง": ไม่รวมผูร้ับเหมา
เนื่องจากการฉ้อโกง, การ
ทุจริตคอรร์ัปชัน, การละเมดิ
กฎหมายป้องกันการผูกขาด 

Gallego et al. (2018) การคาดคะเนการกระท าผิด
ตามสญัญา 

Lasso Logistic 
Regression, Conditional 
Inference Tree, Gradient 
Boosting machine 

"น่าสงสัย": การขยายสญัญา, 
ผู้รับเหมาที่ถูกลงโทษ, 
ผู้รับเหมาบญัชีด า 

Carvalho et al. (2014) การแยกซื้อ Tree Augmented 
Network, Bayesian 
Networks 

"น่าสงสัย" : สถาบันเดียวกัน
ในที่เดียวกัน เดือนและปีที่
รวมกันมากกว่า 8,000 ยูโร 

Sales and Carvalho 
(2016) 

แบบจ าลองการคาดการณ์
ความเสีย่งจากการทุจริตใน
สัญญา 

Naive Bayes, Tree-
Augmented Naive Bayes 
score-based learning 
algorithms 

"เสี่ยง": ระงับการประมลู
ช่ัวคราว,  ประกาศความไม่
น่าเชื่อถือ, อุปสรรค 
เพื่อประมลูและจ้าง 

Sales (2013)  แบบจ าลองการคาดการณ์
ความเสีย่งจากการทุจริตใน
สัญญา 

Logistic Regression, 
Decision Tree 

"เสี่ยง": ข้อผิดพลาดร้ายแรง
ของซัพพลายเออร์ในการ
ด าเนินการตามสัญญาใด ๆ 

Sun and Sales (2018) แบบจ าลองการคาดการณ ์
ความผิดปกติของการจัดซื้อ
จัดจ้างสาธารณะที่ออกแบบ
มาส าหรับการคดักรอง
เบื้องต้นของผู้รับเหมา 

A neural network, Deep 
Neural Network, Logistic 
Regression, Discriminant 
Function Analysis 

"เสี่ยง" : บริษัทรับประมูลได้

อย่างน้อย หนึ่งบทลงโทษท่ี

รุนแรงเนื่องจากเกิดความ

ผิดปกติอยา่งร้ายแรง 
Fazekas and Kocsis 
(2020)  

สัมประสิทธ์ิที่แสดงถึงความ
แข็งแกร่งของความสัมพันธ์ 
ระหว่างการป้อนข้อมลูที่อาจ
ก่อให้เกิดการทุจรติและ 
ผลการทุจริตที่อาจเกิดขึ้น 

Logistic Regression, 
Linear Regression 

"น่าสงสัย": ส่วนแบ่งผู้ชนะ
ของผู้ออกหุ้นสัญญา,  
ผู้เสนอราคารายเดียว, ยกเว้น
ทั้งหมดแต ่
ผู้เสนอราคารายเดียว 



วารสารวิชาการ ป.ป.ช. ปีที่ 15 ฉบับที ่1 
การประยกุต์ใช้กระบวนการเหมอืงข้อมลู (Data mining) ด้วนเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง  

(Machine learning) เพื่อการป้องกันการทุจริตการจัดซ้ือจัดจา้งของหน่วยงานภาครัฐ 
77 

 

ผู้วิจัย เป้าหมาย รูปแบบ/วิธีการ ตัวแปรเป้าหมาย 
Ralha and Silva (2012) การตรวจจับพันธมิตร Clustering, association 

rules, multi-agent 
approach 

ความสัมพันธ์ระหว่าง
องค์การ 

Baldomir et al. (2018) การตรวจจับพันธมิตร Association rules – A-
priori algorithm 

ความสัมพันธ์ระหว่าง
องค์การ 

Domingos et al. (2016) การตรวจจับความผิดปกต ิ Deep Learning Auto-
encoder algorithm 

ความผิดปกต ิ

Tas (2017) การเปิดเผยโครงสร้างของ
พฤติกรรมสมรู้ร่วมคดิ 

The reduced form of 
linear regression 
enriched KRLS method 
with the CF approach 

ความสัมพันธ์ระหว่าง
องค์การ 

Van Erven et al. (2017) 
และ Carneiro et al. 
(2020) 

ระบุความสัมพันธ์ระหว่าง
บริษัท 

Graph databases, 
Decision support system, 
Rule-based 

หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องใน
กระบวนการ 

Arief et al. (2016) 
 

การตรวจจับการฉ้อโกง
กระบวนการจดัซื้อจัดจ้าง
สาธารณะ 

Naive Bayes, Bayesian 
networks, Decision tree 
and neural network. 

"น่าสงสัย": ค าตดัสินของศาล
, คณะกรรมการปราบปราม
การทุจริต (KPK) และความ
คิดเห็นของประชาชน 

Modrušan et al. (2020)  การตรวจจับกระบวนการ
จัดซื้อจัดจ้างสาธารณะที ่
น่าสงสัย 

Data mining, Linear 
regression, Support 
vector machines, Naive 
Bayes, Process mining 

ประกวดราคาเดียว -ประมูล
ครั้งเดียว 

Velasco et al. (2021) การสมรู้ร่วมคิดระหว่าง 
ผู้เสนอราคา, ความขัดแย้ง
ทางผลประโยชน์ทับซ้อนและ
เจ้าของบริษัทผู้เป็นคน
บิดเบือนที่มีศักยภาพ 
เพื่ออ าพรางเจ้าของที่แท้จริง 

Graph theory, Clustering, 
and Regression analysis 
with advanced data 
science methods 

รูปแบบความเสี่ยงของการ
สมรูร้่วมคดิ, รูปแบบความ
เสี่ยงระดับองค์การ, รูปแบบ
ความเสีย่งระดบับุคคล  

 
  จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นถึงการน ากระบวนการท าเหมืองข้อมูล มาวิเคราะห์การทุจริตในการจัดซื้อ
จัดจ้าง งานวิจัยได้ใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องโดยใช้วิธีการที่หลากหลาย (ช่องคอลัมน์ รูปแบบ/วิธีการ) และตัว
แปรเป้าหมายการวิเคราะห์ ที่แตกต่างกันตามพฤติกรรมของการทุจริตที่เกิดขึ้น  
 
5. ทฤษฎีต้นไม้ตัดสินใจ (Decision tree) 
 บทความนี้ผู้เขียนขอเสนอการประยุกต์ใช้กระบวนการเมืองข้อมูล ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่องโดยใช้
วิธีการต้นไม้ตัดสินใจ วิเคราะห์การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ การใช้วิธีการต้นไม้ตัดสินใจ จะท า
ให้ทราบความสัมพันธ์ของส่วนประกอบต่าง ๆ ของการของการทุจริตจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ  ด้วยภาพ
ที่สามารถอธิบายการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ได้อย่างชัดเจน แนวคิดวิธีการต้นไม้ตัดสินใจ มีดังนี้ 
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ต้นไม้ตัดสินใจ  คือ แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ เพ่ือการหาทางเลือกที่ดีที่สุด โดยการน าข้อมูลมาสร้าง
แบบจ าลองการพยากรณ์ในรูปแบบของโครงสร้างต้นไม้ ซึ่งมีการเรียนรู้ข้อมูลแบบมีผู้สอน สามารถสร้าง
แบบจ าลองการจัดหมวดหมู่ (Clustering) ได้จากกลุ่มตัวอย่างของข้อมูลที่ก าหนดไว้ล่วงหน้า ได้โดยอัตโนมัติ และ
สามารถพยากรณ์กลุ่มของรายการที่ยังไม่เคยน ามาจัดหมวดหมู่ได้อีกด้วย 
 โดยปกติมักประกอบด้วยกฎในรูปแบบ “ถ้า เงื่อนไข แล้ว ผลลัพธ์” (พยูน พาณิชย์กุล, 2548) เช่น 
 “If Income = High and Married = No THEN Risk = Poor” 
  “If Income = High and Married = Yes THEN Risk = Good”  
 5.1 ส่วนประกอบของต้นไม้ตัดสินใจ ประกอบด้วย (จิตตภู พูลวัน, 2550) 
  (1) โหนด (Node) คือ คุณสมบัติต่าง ๆ เป็นจุดที่แยกข้อมูลว่าจะให้ไปในทิศทางใด ซึ่งโหนดที่อยู่
สูงสุดเรียกว่า โหนดราก (Root node) 
  (2) กิ่ง (Branch) คือ คุณสมบัติของคุณสมบัติในโหนดที่แตกออกมา โดยจ านวนของก่ิงจะเท่ากับ
คุณสมบัติของโหนด 
  (3) ใบ (Leaf) คือ กลุ่มของผลลัพธ์ในการแยกแยะข้อมูล โดยสามารถแสดงส่วนประกอบของ
ต้นไม้ตัดสินใจ ดังภาพที่ 4 และ 5 
 
ภาพที่ 4  แสดงส่วนประกอบของต้นไม้ตัดสินใจ  

 
ที่มา: จาก ระบบสนับสนุนการตัดสนิใจในการเลอืกใช้แพคเกจอินเทอร์เน็ตมือถือ โดยใช้ต้นไม้ตัดสินใจ (รายงานวิจัย) (น. 68), โดย 
รุจิรา ธรรมสมบัติ, 2554, นนทบุรี: สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ คณะบริหารธุรกิจ วิทยาลัยราชพฤกษ์. 
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ภาพที่ 5  ตัวอย่างต้นไม้ตัดสินใจ  
 

 

 

 

 

 

 

 

ที่มา: จาก การออกแบบและพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจในการอนุมัติลูกบ้านเข้าโครงการโดยใช้เทคนิคต้นไม้ตัดสินใจ 
กรณีศึกษามูลนิธิที่อยู่อาศัยเพื่อมนุษยชาติ , โดย ศุภชัย ประคองศิลป์, 2551, ปัญหาพิเศษปริญญาวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ บัณฑิตวิทยาลัย สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ. 
 
 จากภาพที่ 5 ต้นไม้ตัดสินใจแสดงความสัมพันธ์ของปัจจัยที่มีผลต่อการออมเงิน  > 1000 บาท หรือ  
ออมเงิน <= 1000 บาท โดยโหนดราก (Root node) เป็นเงินออมต่อเดือน โดยมี 2 กิ่ง (Branch) คือ กิ่งรายได้ 
และ กิ่งจ านวนบุตร และมีใบ (Leaf) คือ กลุ่มของผลลัพธ์ในการแยกแยะข้อมูล คือ Yes และ No 
 5.2 ขัน้ตอนการสร้างต้นไม้ตัดสินใจ 
 การสร้างต้นไม้ตัดสินใจ หลักการพ้ืนฐานของการสร้างต้นไม้ตัดสินใจ เป็นการสร้างในลักษณะจากบน  
ลงล่าง (Top-Down) คือเริ่มจากการสร้างรากของต้นไม้ก่อนแล้วจึงแตกกิ่งไปจนถึงใบ โดยแสดงขั้นตอนการสร้าง
ต้นไม้ตัดสินใจได้ดังนี้ (Han & Kamber, 2001) 
  1) ต้นไม้เริ่มต้นโดยมีโหนดเพียงโหนดเดียวแสดงถึงชุดข้อมูลฝึก (Training set) 
  2) ถ้าข้อมูลทั้งหมดอยู่ในกลุ่มเดียวกันแล้ว ให้โหนดเป็นใบและตั้งชื่อแยกตามกลุ่มของข้อมูลนั้น 
  3) ถ้าในโหนดมีข้อมูลหลายกลุ่มปะปนอยู่ จะต้องวัดค่าเกน (Gain) ของแต่ละ Attribute 
เพ่ือที่จะใช้เป็นเกณฑ์ในการคัดเลือก Attribute ที่มีความสามารถในการแบ่งแยกข้อมูลออกเป็นกลุ่มต่าง ๆ ได้ดี
ที่สุด โดย Attribute ที่มีค่าเกนมากที่สุดจะถูกเลือกให้เป็นตัวทดสอบหรือ Attribute ใช้ในการตัดสินใจ โดยแสดง
ในรูปของโหนดบนต้นไม ้
  4) กิ่งของต้นไม้ ถูกสร้างข้ึนจากค่าต่าง ๆ ที่เป็นไปได้ของโหนดทดสอบ และข้อมูลจะถูกแบ่งออก
ตามก่ิงต่าง ๆ ที่สร้างข้ึน 
  5) ท าการวนซ้ าเพ่ือ Attribute ที่มีค่าเกนมากที่สุด ส าหรับข้อมูลที่ถูกแบ่งแยกออกมาในแต่ละ
กิ่งเพ่ือน า Attribute นี้มาสร้างเป็นโหนดตัดสินใจต่อไป โดยที่ Attribute ที่ถูกเลือกมาเป็นโหนดแล้วจะไม่ถูก
เลือกมาอีก ส าหรับโหนดในระดับต่อ ๆ ไป 
  6) ท าการวนซ้ าเพ่ือแบ่งข้อมูลและแตกกิ่งของต้นไม้ไปเรื่อย ๆ โดยการวนซ้ าจะสิ้นสุดก็ต่อเมื่อ
เงื่อนไขข้อใดข้อหนึ่งต่อไปนี้เป็นจริง 

<=1000 >1000 

จ านวนบุตร 

>1000 

Yes 

<=1000 

No 

<4 >=4 

No Yes 

เงินออมต่อเดือน 

รายได ้
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 หลังจากท าการสร้างต้นไม้ตัดสินใจแล้ว สามารถใช้ต้นไม้ตัดสินใจในการจ าแนกข้อมูลใหม่ที่เข้ามาได้  
โดยจะท าการจ าแนกหมวดหมู่ของข้อมูลใหม่ (ที่ประกอบไปด้วย Attribute ต่าง ๆที่ไม่ทราบหมวดหมู่ข้อมูลนั้น)  
การเปรียบเทียบ Attribute ที่อยู่ในโหนดรากกับค่าของ Attribute ในข้อมูลใหม่ที่พิจารณา จะท าการเปรียบเทียบ
จากโหนดรากไปจนถึงโหนดใบ เมื่อเราทราบถึงโหนดใบจะท าให้เราทราบถึงหมวดหมู่ของข้อมูลใหม่ 
 
6. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับวิเคราะห์เหมืองข้อมูล 
 ในการสร้างโมเดลเพ่ือท านาย ปัจจุบันมีโปรแกรมส าเร็จรูปที่สามารถน ามาสร้างโมเดลการเรียนรู้ของ
เครื่อง โปรแกรมที่ได้รับความนิยม ได้แก่ โปรแกรม Weka, โปรแกรม RapidMiner Studio  หรือเขียนด้วยภาษา 
Python โดยใช้ไลบรารี Scikit-learn  ในบทความนี้ผู้เขียนน าเสนอการใช้โปรแกรม RapidMine Studio สร้าง
โมเดลวิเคราะห์การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ 
 โปรแกรม RapidMiner Studio แรกเริ่มพัฒนาขึ้นจากบริษัทที่ชื่อว่า Rapid-I ในประเทศเยอรมนี และ  
ปี พ.ศ. 2556 ได้รับทุนจากนักลงทุนในประเทศสหรัฐอเมริกาจึงเปลี่ยนชื่อบริษัทจาก Rapid-I เป็น RapidMiner 
แทนและย้ายส านักงานใหญ่มาอยู่ประเทศสหรัฐอเมริกา  ความสามารถและการท างานของ RapidMiner Studio 
version Education  (เอกสิทธิ์ พัชรวงศ์ศักดา, 2557) เป็น Software ที่สามารถใช้งานฟรีท าให้สามารถประหยัด
ค่าใช้จ่าย กรณีต้องการใช้งานเพ่ือทดสอบ การวิเคราะห์ข้อมูล การท าความสะอาดข้อมูล (Data Cleansing) และ
การรายงานข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ตาราง แผนภูมิ  เป็นต้น ความสามารถและการท างานของ Software 
RapidMiner Studio ดังนี้  
  1. สามารถน าเข้าข้อมูลได้หลายลักษณะ เช่น การเชื่อมโยงจากฐานข้อมูลโดยตรง ไฟล์ Excel 
และไฟล์ CSV เป็นต้น  
  2. สามารถเขียนไฟล์ให้อยู่ในรูปแบบของ Excel และ CSV  
  3. สามารถแสดงข้อมูลในกราฟแบบต่าง ๆ เช่น Scatter Plot และ Time Series  
  4. สามารถแปลงข้อมูลจากฐานข้อมูล Relation Database ให้เป็นฐานข้อมูล Transaction 
Database 
  5. สามารถหากฎความสัมพันธ์ (Association Rules) การสร้างจาก Item ที่เกิดขึ้นบ่อย ๆ โดย
เทคนิคการหากฎความสัมพันธ์ ได้แก่ Apriori และ FP Growth  
  6. สามารถแบ่งกลุ่มข้อมูล (Clustering) การแบ่งกลุ่มข้อมูล โดยข้อมูลที่มีลักษณะคล้าย ๆ กัน 
อยู่กลุ่มเดียวกัน และข้อมูลที่อยู่คนละกลุ่มจะมีลักษณะที่แตกต่างกันมาก ๆ เทคนิค การแบ่งกลุ่มข้อมูล ได้แก่ K-
Means, Agglomerative Clustering และ DBScan  
  7. สามารถจ าแนกประเภทข้อมูล (Classification) การน าข้อมูลเดิมที่มีค าตอบที่สนใจ หรือ 
คลาส (Class) มาสร้างเป็นโมเดล (Model) เพ่ือหาค าตอบให้กับข้อมูลใหม่ (Unseen Data) โดยคลาสค าตอบเป็น
ประเภท (Nominal) เช่น ฝนตกหรือไม่ตก หรือ Spam Email หรือ Normal Email เป็นต้น เทคนิคการจ าแนก
ประเภทข้อมูล  ได้ แก่  Linear Regression, Naïve Bayes, Decision Tree, K-Nearest Neighbors, Neural 
Networks และ Support Vector Machines 
  8. สามารถเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโมเดลจากเทคนิค Classification ต่าง ๆ และ T-test 
  9. สามารถท า Text Mining และ Image Mining,  Selection และ Visualization 
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7. ตัวอย่าง การประยุกต์ใช้กระบวนการเหมืองข้อมูล (Data mining) ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง 
(Machine learning) เพื่อการป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐโดยใช้โปรแกรม 
RapidMiner Studio (ข้อมูลที่น ามาวิเคราะห์เป็นข้อมูลสมมตขิึ้นเพ่ือการศึกษาเท่านั้น)    
 ขั้นตอนการวิเคราะห์โดยใช้วิธีการต้นไม้ตัดสินใจประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังตารางที่ 2  ดังนี้  
 

ตารางท่ี  2  แสดงข้ันตอนการด าเนินงาน 
 

ขั้นตอน การด าเนินการ 
ขั้นตอนท่ี 1 การเลือกข้อมูล 
(Selection) 

-  ศึกษาคุณลักษณะของข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการจัดซื้อจัดจ้างโครงการที่
ด าเนินการเสร็จสมบูรณ ์
- การก าหนดคณุลักษณะข้อมลูน าเข้า (Attribute) 
- การก าหนดข้อมูลน าออก (Label)  
- ด าเนินเก็บรวบรวมข้อมูลจากหน่วยงานภาครัฐตา่ง ๆ ท่ีมีการด าเนินโครงการจดัซื้อ
จัดจ้างเสร็จสมบูรณ์แล้ว 
- ด าเนินเก็บรวบรวมข้อมูลจากหน่วยงานภาครัฐตา่ง ๆ ท่ีมีการร้องเรียนการทุจริต
การจัดซื้อจดัจ้าง และคดีถึงที่สุดแล้ว 

ขั้นตอนท่ี 2  การเตรียมข้อมลู 
(Preprocessing)   

-  คัดแยกข้อมูลที่ไมส่มบรูณค์่าข้อมูล ข้อมูลซ้ าซ้อน หรือท าการบันทึกผิดพลาดออก
จากข้อมูลสมบูรณ ์
-  รวบรวมข้อมูลจากการเก็บจากวิธีการต่าง ๆ เข้าไวด้้วยกันในรูปแบบไฟล์ดจิิทัล  

ขั้นตอนท่ี 3  การเปลี่ยนรูปข้อมลู 
(Transformation) 

-  เปลี่ยนรูปข้อมลูให้อยู่ในรูปแบบท่ีใช้กับเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง โดยใช้วิธีการ
ต้นไมต้ัดสินใจได ้
 - กรณีที่ต้องการคัดกรองจ านวนคุณลักษณะของข้อมูลน าเข้า (Attribute) สามารถ
ใช้การวิเคราะหค์วามถดถอยพหุคณู (Multiple Regression) วิเคราะห์ความสัมพันธ์
ในเบื้องต้น 

ขั้นตอนท่ี 4 การท าเหมืองข้อมูล 
(Data mining) 

- สร้างโมเดลท านายการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างภาครัฐด้วยโปรแกรม Rapidminer 
Studio สร้างโมเดลด้วยโดยใช้วิธีการต้นไม้ตดัสินใจได้ 

ขั้นตอนท่ี 5 การแปลผลและการ
ประเมินผล (Interpretation 
evaluation)   

- พิจารณาประสิทธิภาพการท านายการทุจรติโครงการจัดซื้อจัดจ้างโดยดูจากคา่ความ
ถูกต้อง (Accuracy) ค่าความแม่นย า (Precision) และค่าความลึก (Recall)  
-  แปลผลอยู่ในรูปของความรู้ (Knowledge) 
- แสดงกฎความสัมพันธ์ของระหวา่งองค์ประกอบต่าง ๆ ของโครงการจัดซื้อจดัจ้าง
กับการทุจริตหรือไม่ทุจรติ  

  
 จากตารางที ่2 กระบวนการเมืองข้อมูลด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง โดยใช้วิธีการต้นไม้ตัดสินใจเพ่ือ
วิเคราะห์การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐ  
 ขั้นตอนที่ 1 การเลือกข้อมูล (Selection) 
 รวบรวมข้อมูลย้อนหลัง 5 ปี หรือมากกว่า การก าหนดประเภทของข้อมูล (Attribute) ที่เก็บรวบรวม  
เช่น 1) ประเภทโครงการ 2) สังกัดหน่วยงาน 3) จ านวนงบประมาณ 4) ระยะเวลาของโครงการ 5) พ้ืนทีโ่ครงการ 
6) อายุหัวหน้าสูงสุดของหน่วยงาน 7)  โครงการ ทุจริต/ไม่ทุจริต  (ก าหนดเป็น Label ) 
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 ขั้นตอนที่ 2  การเตรียมข้อมูล (Preprocessing)   
 รวบรวมข้อมูลจากการเก็บจากวิธีการต่าง ๆ เข้าไว้ด้วยกันในรูปแบบไฟล์ Excel ดังภาพที่ 6 
 
ภาพที่ 6 แสดงตัวอย่างการเตรียมข้อมูล 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 ขั้นตอนที่ 3  การเปลี่ยนรูปข้อมูล (Transformation) 
 เนื่องจากข้อมูลตามตัวอย่างสามารถน าเข้าโปรแกรม RapidMiner Studio และสามารถวิเคราะห์ด้วยวิธี
ต้นไม้ตัดสินใจ แต่ต้องมีการปรับรูปข้อมูล 2 Attribute คือ Project ID ตั้งค่าเป็น id และ Attribute ทุจริต/ 
ไม่ทุจริต  ตั้งค่าเป็น Label  ขั้นตอนการตั้งค่า ด าเนินการในขั้นตอนน าข้อมูลเข้าโปรแกรม RapidMiner Studio 
ดังภาพที่  7  
 
ภาพที่ 7  การ Import data และการตั้งค่า Attribute 
 

โปรแกรม RapidMiner Studio   และใช้เมนู Import data เพื่อน าข้อมูลเข้าโปรแกรม 
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ขั้นตอนที่ 4 การท าเหมืองข้อมูล (Data mining) 
 ขั้นตอนการสร้างโมเดลด้วยโปรแกรม RapidMiner Studio ดังนี้  
  ขั้นที่ 1  เลือก Data set  และเลือก Operator Split validation  จากนั้นลากเส้นเชื่อมโยง 
Operator ต่าง ๆ เข้าด้วยกันเพ่ือท าให้เกิด Process และตั้งค่า Operator Split Validation  ดังนี้ split = relative, 
split ratio = 0.8  (Train set 80 %,  Test set  20 %)   และเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบ Automatic ดังภาพที่ 8 
 

ภาพที่  8  การตั้งค่าพารามิเตอร์ Operator Validation 
   
  
 
 
 
 
 
 
 
   ขั้นที่ 2  เลือก Operator ส าหรับสร้างโมเดลท านาย 
    การสร้างโมเดล Decision Tree  
      1)  เปิด Operator Validation ดังภาพที่ 9 

ภาพที่ 9  การเปิด Operator Validation  

 
                     2)  หลังจากเปิด Operator Validation จะพบหน้าต่าง Training และ Testing ใน
หน้าต่าง Training เลือก Operator Decision tree และในหน้าต่าง Testing วาง Operator Apply Model 
และ Operator Performance จากนั้น ลากเส้นเชื่อมโยง operator ต่าง ๆ เข้าด้วยกันเพ่ือท าให้เกิด Process 
ดังภาพที่ 10 
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ภาพที่ 10  การสร้างโมเดล Decision Tree 
 

 

 

 

 
 

   3)  การตั้งค่าพารามิเตอร์ Operator Decision tree ค่าพารามิเตอร์ Operator Performance 
ดังภาพที่ 11 

ภาพที่ 11 การตั้งค่าพารามิเตอร์ Operator Decision tree, Operator Performance  

 

 

 

 

          
   จากภาพที่ 11  กรณีตัวอย่างในบทความนี้ ตั้งค่า Decision tree ดังนี้  criterion = 
gain_ratio, maximal dept = 10, confidence = 0.1  และตั้งค่า Performance ดังนี้ main criterion = 
accuracy และเลือกผลท านายประกอบด้วย ค่า accuracy , weighted mean recall, weighted mean 
precision 
   ขั้นที่ 3  Run โมเดล เพ่ือดูค่าความถูกต้อง (Accuracy),  ค่าความแม่นย า (Precision) และค่า
ความระลึก (Recall) การ Run โมเดลดังภาพที่ 12 
 

ภาพที่ 12  การ Run โมเดล Decision tree 
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 ขั้นตอนที่ 5 การแปลผลและการประเมินผล (Interpretation evaluation)   
 ผลลัพธ์ประสิทธิภาพการท านายดังภาพที่  13 

ภาพที่ 13 แสดงผลโมเดลท านายได้ค่า Accuracy, Precision, Recall  100 % ทุกค่า 

 

 

 

 

 

ภาพที่  14  ภาพตัวอย่างต้นไม้ตัดสินใจจากการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม RapidMiner Studio 

 

 
 
 
 
  

  
 นอกจากการน าเสนอด้วยแผนภาพต้นไม้ตัดสินใจ โปรแกรม RapidMiner Studio ได้น าเสนอกฎ
ความสัมพันธ์ของ Attribute ต่าง ๆ มีความสัมพันธ์กับการทุจริตหรือไม่ทุจริต  ลักษณะกฎความสัมพันธ์แสดง 
ดังนี้ 

 if พ้ืนที่โครงการ  = ภาค ก then ทุจริต  
 if พ้ืนที่โครงการ  = ภาค ข then ไม่ทุจริต 
 if พ้ืนที่โครงการ  = ภาค ค then ทุจริต 
 if พ้ืนที่โครงการ  = ภาค ง and อายุหัวหน้าสูงสุดของหน่วยงาน  = 50-54 then ไม่ทุจริต 
 if พ้ืนที่โครงการ  = ภาค ง and อายุหัวหน้าสูงสุดของหน่วยงาน  = 56-60 then ทุจริต  
 

  หลังจากด าเนินการสร้างโมเดลการเรียนรู้ของเครื่องโดยใช้วิธีการต้นไม้ตัดสินใจได้ ถ้าค่าความถูกต้อง
ไม่ถึง 95 % ควรด าเนินการเพ่ิม Attribute ของข้อมูลเข้าใหม่ หรือเพ่ิมจ านวนข้อมูลมากขึ้น เพ่ือที่การเรียนรู้ของ
เครื่องจะได้มีข้อมูลในการเรียนรู้มากข้ึนซึ่งจะส่งผลต่อค่าความถูกต้องของการท านายมากขึ้นเช่นกัน 
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  ขั้นตอนการท านายโครงการจัดซื้อจัดจ้างใหม่  สามารถใช้กฏความสัมพันธ์ของ Attribute เขียนเป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือวิเคราะห์โครงการที่ก าลังจะด าเนินการในอนาคตได้  หรือใช้การวิเคราะห์โครงการ
จัดซื้อจัดจ้างใหม่ด้วยโปรแกรม RapidMiner Studio โดยสร้างไฟล์ข้อมูลโครงการใหม่ และน าข้อมูลเข้าในแต่ละ 
Attribute ยกเว้น Attribute ทุจริต/ไม่ทุจริต เพราะโปรแกรมจะวิเคราะห์ และน าผลการวิเคราะห์เพ่ิมใน 
Attribute ทุจริต/ไม่ทุจริต โดยอัตโนมัติ  การสร้างโมเดลดังภาพที่  15 ดังนี้  
 
ภาพที่ 15 แสดงตัวอย่างการสร้างโมเดล และผลการวิเคราะห์โครงการจัดซื้อจัดจ้าง 
 
 
 

 

 

   

 
 
 
  
8. สรุป 
    การทุจริตในสังคมไทยระหว่างช่วงเวลากว่าทศวรรษ ส่งผลเสียต่อประเทศอย่างมหาศาลและเป็นอุปสรรค
ส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม การเมือง ในทุกมิติ รูปแบบการทุจริตจากเดิมที่เป็นทุจริตทางตรงไม่ซับซ้อน 
อาทิ การรับสินบน การจัดซื้อจัดจ้าง ในปัจจุบันได้ปรับเปลี่ยนเป็นการทุจริตที่ซับซ้อนมากขึ้น ซึ่งการจัดซื้อจัดจ้าง
ภาครัฐที่ไม่โปร่งใส จะน าไปสู่การทุจริตคอร์รัปชันต่าง ๆ มากมาย เช่น การติดสินบน การสมรู้ร่วมคิด การฮ้ัว
ประมูล การเอ้ือผลประโยชน์ ไปจนถึงการมีผลประโยชน์ทับซ้อน ซึ่งเกิดจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องใช้อ านาจ หรือ
ตัดสินใจโดยค านึงถึงผลประโยชน์ส่วนตนมากกว่าผลประโยชน์ส่วนราชการ ไม่ว่าจะเป็นผู้ก าหนดนโยบาย 
เจ้าหน้าที่ของรัฐที่รับผิดชอบในการจัดซื้อจัดจ้าง ผู้เข้าร่วมประมูล คู่สัญญา และผู้มีส่วนร่วมเกี่ยวข้องทั้งหลายใน
สัญญา การป้องกันการทุจริตคอร์รัปชันถือเป็นยุทธศาสตร์และวาระแห่งชาติ เนื่องจากการทุจริตคอร์รัปชันเป็น
ปัญหาที่ส าคัญของประเทศไทยที่ต้องได้รับการแก้ไขอย่างเร่งด่วน 
 ปัจจุบันสามารถประยุกต์ใช้กระบวนการเหมืองข้อมูล ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง โดยใช้วิธี ต้นไม้
ตัดสินใจ วิเคราะห์การทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐโดยใช้ข้อมูลโครงการจัดซื้อจัดจ้างที่ด าเนินการ
เสร็จสมบูรณ์แล้วมาเป็นชุดข้อมูลเรียนรู้  และชุดข้อมูลทดสอบ ขั้นตอนของกระบวนการเหมืองข้อมูล 
ประกอบด้วย 1) การเลือกข้อมูล 2) การเตรียมข้อมูล 3) การเปลี่ยนรูปข้อมูล 4) การท าเหมืองข้อมูล 5) การแปล
ผลและการประเมินผล ซึ่งเป็นขั้นตอนที่น ารูปแบบ (Pattern) ที่ได้จากการท าเหมืองข้อมูล แปลให้อยู่ในรูปของ
ภาพต้นไม้ตัดสินใจ และแสดงกฏความความสัมพันธ์ของ Attribute  เป็นชุดความรู้เพ่ือใช้สนับสนุนการตัดสินใจ  
 

ขอ้มูลโครงการใหม่ท่ีตอ้งการวิเคราะห์ 
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การวิเคราะห์เพ่ือท านายโครงการจัดซื้อจัดจ้างใหม่ โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะใช้ความรู้จากการเรียนรู้ข้อมูลเก่ามา
เปรียบเทียบกับข้อมูลใหม่ ในกรณีที่โปรแกรมวิเคราะห์และท านายว่าโครงการจัดซื้อจัดจ้างใหม่อยู่ในกลุ่มทุจริต 
หน่วยงานเจ้าของโครงการสามารถน ามาเป็นข้อมูลในวางแผนป้องกันทุจริต หรือเป็นข้อมูลให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
วางมาตรการเฝ้าระวังและตรวจสอบการด าเนินการแต่ละขั้นตอนให้เที่ยงตรงโปร่งใสตามเจตนารมณ์ของการใช้
งบประมาณแผ่นดินต่อไป 
 
9. ข้อเสนอแนะ 
 9.1 เพ่ือให้การป้องกันการทุจริตการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงานภาครัฐโดยการประยุกต์ใช้กระบวนการ
เหมืองข้อมูล (Data mining) ด้วยเทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง (Machine learning) มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
หน่วยงานภาครัฐควรออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลการจัดซื้อจัดจ้างให้เป็นรูปแบบเดียวกันทุกกระทรวง และ
หน่วยงานที่ด าเนินการจัดซื้อจัดจ้างต้องป้อนข้อมูลตามคุณลักษณะที่ออกแบบไว้เข้าระบบฐานข้อมูลกลาง (Data 
Center) ทุกครั้ง เพ่ือจัดเก็บเป็นฐานข้อมูลขนาดใหญ่ (Big data) จะท าให้ข้อมูลมีการเพ่ิมเข้าระบบ (Update) 
อย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine learning) มีข้อมูลในการเรียนรู้มากขึ้น ค่าความถูกต้อง
ของการวิเคราะห์ผลจะถูกต้อง แม่นย ามากขึ้น  
 9.2 ควรพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อวิเคราะห์แนวโน้มการทุจริตโครงการจัดซื้อจัดจ้างของหน่วยงาน
ภาครัฐ โดยใช้เงื่อนไขการการวิเคราะห์จากกฎความสัมพันธ์ที่ได้จากโมเดล อัลกอริทึม (Algorithm) ต้นไม้
ตัดสินใจ (Decision tree) 
 9.3 ควรพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) และระบบอินเตอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
(Internet of Thing: IOT) มาเป็นเครื่องมือในจัดเก็บข้อมูลและส่งข้อมูลเข้าระบบฐานข้อมูลกลาง (Data center) 
เนื่องจากโครงการจัดซื้อจัดจ้างแต่ละโครงการมีความแตกต่างกัน เช่น พ้ืนที่โครงการ ขนาดโครงการ บุคคลที่
เกี่ยวข้องในโครงการ หรืองบประมาณ ซึ่งการจัดเก็บข้อมูลโดยระบบปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) 
อาจเก็บข้อมูลได้เท่ียงตรงมากว่าเก็บด้วยบุคคล เป็นต้น 
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